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Grunddata
Institution Institutionen for ekonomi och IT
Avdelning Avdelningen for medier och design

Programnamn, svenska

Digitala medier

Nivé (grund, avancerad)

Programnamn, engelska Digital Media
Hogskolepoéng (hp) 180
Grund

Behorighetskrav, svenska

Grundlidggande behorighet
Du behdver ocksa: Samhéllskunskap 1b eller
Samhéllskunskap lal + 1a2.

Behorighetskrav, engelska

General entry requirements
You also need: Social Studies 1b or Social Studies 1al +1a2.

Huvudomrade, svenska

Informatik

Huvudomréde, engelska

Informatics

Examen, svenska

Filosofie kandidatexamen med huvudomradet informatik

Examen, engelska

Degree of Bachelor of Science with a major in Informatics

Undervisningssprak (sv, eng)

Studietakt (helfart, halvfart) Helfart
Undervisningsform (campus, Campus
distans)
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Overgripande programinformation

Utbildningen handlar om att designa, skapa och strategiskt anpassa medieprodukter f6r
digitala plattformar. Du lir dig att arbeta med design, reflektion och kreativa processer
fran forsta dagen med malet att bli mediedesigner eller strateg for, eller inom digitala
medier i olika branscher.

Pa programmet liser du flera kurser med fokus pa att producera digitalt mediematerial,
sa som rorlig grafik, film och ljud. Du ldser ocksa kurser dar du lir dig att kritiskt granska
hur digitala medier och plattformar paverkar individ, organisation och samhille och hur
du som designer kan vara med och paverka den utvecklingen pa ett ansvarsfullt sitt. Vi
studerar dirfor digitala medier ur perspektiv som jamlikhet, genus, integritet, demokrati
och hallbar utveckling. Kurserna pa programmet blandar pa sa sitt praktiskt arbete med
teoretiska kunskaper inom digital kommunikation och digitala medier. Du har dven
moijlighet att sjilv paverka uppligget av din utbildning genom att vilja kurser och/eller
genomfora en lingre praktik under en av terminerna.

Utbildningens innehall, struktur och progression

Programmets huvudimne dr informatik, ett vetenskapligt iamne som utvecklar kunskap
om design och anvandning av IT, till exempel digitala medier. Stort fokus pa
programmet ligger pa design som amne och metod vilket innebir en kombination av
vetenskaplighet, till exempel argumentation, problemldsning, granskning, skriftlic och muntlig
presentation, och skapande formaga, sa som kreativitet, estetik och anvindarupplevelse.
Malet med programmet dr att stegvis utbilda alltmer ansvarstagande designers som
limnar programmet med strategisk forstaelse for det digitala materialets mojligheter
och hur det kan uformas for att mota samtida utmaningar.

Under det forsta aret pa programmet liser du grundliggande kurser inom design och
digital medieproduktion. Vi 6var pa vetenskaplig skicklighet och skapande f6rmaga i
mindre projekt 1 trygga miljéer dir den egna lirprocessen och sjilvreflektion star i

centrum.

Kurser forsta aret:
e Design, process och metod 10 hp
e Lira tillsammans genom digitala medier 5 hp
e Digital grafisk formgivning 5 hp
e Webbdesign 10 hp
e Ljud- och rérlig bildproduktion 7,5 HP
e Visuell kommunikation 7,5 hp
e Content Management Systems 7,5 hp
e Projektmetodik 7,5 hp
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Under andra aret sker en fordjupning av kunskaperna du inférskaffat dig under forsta
aret. Du utvecklar mer avancerade praktiska fardigheter, och mer férdjupade
akademiska perspektiv. Hir far du genomféra ett forsta storre projekt inom
medieproduktion kopplat till riktiga behov inom ett foretag eller ett forskningsprojekt.
Stort fokus ligger pa designprocessen och hur man utfér god och ansvarsfull design.

Kurser andra éret:
e Designprocess, férdjupning 5 hp
e  Visuellt berittande 5 hp
e Strategiskt berittande 5 hp
e Filmiskt och digitalt montage 7,5 hp
e Grundliggande javascriptprogrammering 7,5 hp
e 3D-grafik 7,5 hp
e Hallbar design av digitala media 7,5 hp
e Akademiskt skrivande 7,5 hp
e Integritet och demokrati i digitala medier 7,5 hp
e Kommunikation och public relations i digitala medier 7, 5 hp
e Rorlig grafik 7, 5 hp
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Under det tredje aret sker en tydlig koppling till bransch och yrkesliv. Du har en valbar
lisperiod da du exempelvis kan vilja att ga pa praktik eller lisa breddande och
tordjupande kurser inom till exempel film, spelutveckling och 3D. Under sista
terminen laser du vetenskaplig metod och teori och skriver ett examensarbete. Hela
programmet avslutas med en portfolieckurs da du sammanstiller dina alster fran
utbildningen i en vil genomtiankt portfolio som du presenterar for representanter fran
branschen.

Kurser tredje dret:
e Arbetsintegrerat lirande inom medieproduktion I 15 hp
e Arbetsintegrerat lirande inom medieproduktion II 15 hp
e Barn, unga och visuella medier 7,5 hp
e Introduktion till filmstudier 7,5 hp
e Medie- och kommunikationsvetenskap I 7,5 hp
¢ Glokala utmaningar och tillimpad hallbar utveckling 15 hp
e Spelutveckling i 3D-milj6 7,5 hp
e Tilmens historia 7,5 hp
e Javascriptramverk 7,5 hp
e Tilmiskt och digitalt montage 7,5 hp
e Grundliggande javascriptprogrammering 7,5 hp
e 3D-grafik 7,5 hp
e Concept Art 7,5 hp
e Visuella effekter 7,5 hp
e TForskningsmetodik och vetenskapsteori 10 hp
e LExamensarbete i medieinformatik 15 hp
e Portfolio 5 hp

Utbildningens forskningsanknytning

Flera av de lirare du moter pa programmet forskar inom informatik, design, digitala
medier och kommunikation. De har ocksa ett intresse for arbetsintegrerat lirande i sin
forskning, vilket innebdr att de arbetar i nira samverkan med foretag och industri och
har ett nitverk av kollegor bade innanfér och utanfér hdgskolan. Genom lirarna
kommer du pa sa sitt fa en direkt koppling till senaste forskningen inom relevanta
imnen for programmet och du kommer lira dig hur forskning och praktik kan berika

varandra.

Genom att lasa och granska vetenskapliga artiklar, delta i skarpa forskningsprojekt,
akademiska seminarier och workshops samt att lyssna pa forelasningar av forskare
kommer du att succesivt skolas in i ett akademiskt tinkande och du kommer bli en
reflekterade, ansvarsfull designer. Du kommer bade kunna skapa tjanster och
produkter, samtidigt som du reflekterar och argumenterar vetenskaplig for de designval
du gor. En reflekterande och ansvarsfull designer, med bade praktiska och akademiska

térmagor, vet vi ar en eftertraktad medarbetare 1 alla branscher.
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Arbetsmarknad, samverkan och arbetsintegrerat
larande’

Arbetsintegrerat lirande - AIL mé6ter du under utbildningen genom att du jobbar i
verksamhetsnira projektarbeten i samarbete med foretag och organisationer utanfor
hogskolan. Genom dessa projekt skapar du en portfolio med dina designarbeten som
du kan visa fOr framtida uppdragsgivare och arbetsgivare. Du har dessutom moijlighet till
det vi kallar en AIL-termin, dir du kan prova pa yrkeslivet under guidning av
handledare frain hégskolan. Om du inte viljer AIL-terminen, kan du i stillet bredda
eller f6rdjupa dina kunskaper genom att lisa valfria kurser pa Hogskolan vist eller pa
annat valfritt larosate.

Sista terminen liser du en portfoliekurs dar syftet 4r ssmmanfatta du gjort och lirt dig
under utbildningen och fa feedback av representanter fran branschen.
Portfoliekursen ir viktig bade f6r dig som student for att méte framtida arbetsgivare
men ocksa for oss som jobbar pa programmet fOr att vi ska kunna finga upp styrkor
och svagheter med utbildningen utifran det som ar relevant for branschen.

Efter utbildningen kan du exempelvis arbeta pa webb- och mediebyrier,
produktionsbolag, marknads- och kommunikationsavdelningar, kommuner, statliga
institutioner och skolor. Du kan ocksa jobba pa stora eller mindre féretag i alla
branscher. Dir finns det idag ett stort sug efter medarbetare som forstar
digitaliseringens effekter och som kan producera digitala tjanster och produkter
och/eller strategiskt planera for en digital och férinderlig framtid. Vart mél dr att du ska
limna programmet som en unik mediedesigner med strategisk forstaelse for hur man

med hjilp av digitala medier kan hantera nutida utmaningar.

Vill du fortsitta och specialisera dig ytterligare inom exempelvis ledarskap 1 digitaliserade
organisationer eller hallbar utveckling kan du efter utbildningen fortsitta studera pa

nagot av vara internationella master- eller magisterprogram.

I Arbetsintegrerat larande 4r en pedagogisk praxis dér studenternas larande sker genom integrering av
teoretiska och praktiska kunskaper och erfarenheter, hiimtade fran utbildningssammanhang inom
ramen for savil hdgskola/universitet som arbetsliv och civilsamhille.
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Hallbar utveckling

Design handlar om att, med en tydlig intention om att f6rbittra, skapa nagonting som
inte annu finns. Det man designar kan vara digitala tjanster, produkter och processer,
som exempelvis en plattform for sprakinlirning for utrikes f6dda, en skraddarsydd
chatbot eller en app for att dela bil. Pa utbildningen lir du dig metoder {61 hallbar design.
Med det menar vi att malet med designen maste bidra till en héllbar utveckling globalt och
lokalt. Som verktyg i det arbetet har vi bland annat de globala malen i Agenda 2030 men
ocksa teorier om normbkritik, integritet, demokrati, jamlikhet och genus. Du lir dig att
torsta vad hallbar utveckling kan vara f6r en designer och vilket ansvar du som
designer har f6r hallbar utveckling.

Att tinka hallbar utveckling 1 hela designprocessen édr nagot du lir dig redan pa forsta
kursen pa programmet. Vi utvecklar sedan denna kunskap 6ver de tre aren genom att
Oka komplexiteten i de problem du férvintas 16sa som designer f6r hallbar utveckling.
Sadana svarigheter kan var till exempel vilda (wicked) problems dér det inte finns en
enkel 16sning utan dir du som designer maste ta flera olika perspektiv i beaktning och

gora noggrant motiverade designval utifran ett hallbarhetsperspektiv.

Internationalisering

Huvudimnet informatik ar ett internationellt vetenskapligt amne, vilket innebir att all
vetenskaplig litteratur pa programmet 4r internationellt framtagen och de forskare vi
samverkar med pa programmet verkar i en internationell kontext. Pa sa sitt dr de
fenomen du underséker under din tid pa programmet ofta relevanta bade 1 Sverige
och internationellt och de teorier och metoder du lir dig dr konstruerade av en

internationell forskar-community.

Du har dessutom méjlighet att vilja att forldgga en studieperiod utomlands, nagot
flera studenter har utnyttjat genom aren, bland annat pa véra partnerlirositen San
Jose State University i USA och Mount Royal University i Kanada.

Ovrig information

Studenterna far arbeta med programvaror och verktyg som dr branschstandard pa ett
professionellt vis. P4 hogskolan finns dndamalsenliga projektsalar och kraftfulla datorer

for detta andamal.
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