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HOGSKOLAN VAST

Introduktion till programmering i visuell miljo, 5 hp
Introduction to programming in a visual environment, 5 HE credits

Beslutad: 2021-03-08
Beslutande: Institutionen for Ekonomi och IT
Galler fran: H21

Kursens mél
Efter avslutad kurs ska deltagaren

. kunna skapa enklare program i visuell miljo

. kunna lasa, forsta, felsoka, testa och forbattra enklare program

. kunna utforma algoritmer for att 16sa problem

. kunna anvénda programmering for att styra fysiska eller virtuella konstruktioner
eller foremal

. kunna identifiera moment och innehall i relevanta kurs- och amnesplaner dar
programmering ar ett anvindbart verktyg

. ha forstaelse for hur programmering kan introduceras for elever.

Behorighetskrav

Grundlaggande behorighet

Formerna for bedomning av studenternas prestationer
Kursen examineras med laborationsuppgifter samt ett individuellt examinerande projekt dar
programmering anknyts till den egna praktiken.

Ovriga foreskrifter
Betygskala: Underkand eller Godkénd
Undervisningssprak: Svenska

Generella regler for examination vid Hogskolan Vist finns pa www.hv.se.
Om den studerande har ett beslut/rekommendation om sérskilt pedagogiskt stod pa grund av

funktionsnedsattning har examinator ratt att examinera den studerande i en anpassad
examinationsform.

Niva

Grundniva

Successiv fordjupning
GIN - grundniva, har endast gymnasiala forkunskapskrav

Postadress Telefon Webbadress Sida
Hoégskolan Vist 0520 22 30 00 www.hv.se 1
461 86 Trollhattan
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HOGSKOLAN VAST

Introduktion till programmering i visuell miljo, 5 hp
Introduction to programming in a visual environment, 5 HE credits

Kursens innehall
Generellt innehall

. Introduktion till programmering kopplat till undervisning.
. Programmeringens betydelse for samhaéllet. Etiska perspektiv pa programmering.
Programmeringsinnehall
. Att skapa program i visuell miljo.
. Grundlaggande begrepp och byggstenar inom programmering, inklusive sekvens,
villkor, upprepning och variabler.
. Introduktion till funktioner.
. Hur algoritmer kan skapas, testas och forbéattras for att 16sa problem.
. Lasa, forsta, felsoka, testa och forbéattra befintliga program.
. Att utveckla egna konstruktioner, savéil med som utan styrning av féremal, dir man
tillimpar programmering.
Didaktiskt innehall

. Didaktiska strategier och verktyg kopplat till undervisning om, i och med
programmering, med koppling till relevant forskning.
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